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Culture and Development
The Creative Industries, 
a richness for the economic and social development  

Innovation / Young African Leader Initiative 
Video Games
Kiro’o Games is a new Cameroonian firm employing 20 persons who launched in 2016 on the platform Steam the first video game from Central Africa, Aurion, accessible from Africa and Europe. 
Languages : EN/FR

Dominique Yakan Brand, co-fondateur de Kiro’o Games (Cameroun). 
Cette jeune entreprise, classée parmi les 3 gagnants des start up Total 2016, (le co-fondateur Olivier Madiba a participé à l’expédition 2016 du Young African Leader Initiative/Mandela Washington Fellows Program (YALI), a réussi une levée de fonds auprès de nombreux partenaires pour pouvoir lancer ce jeu. Kiroo’s games est le premier studio de production de jeux installé en Afrique francophone et une des premières TPE à avoir exploré le capital risque pour financer ses activités. Les Camerounais ont investi en majorité dans le projet suivi par les Français, Togolais et Congolais. 
Ce producteur nous parlera de : 

· Création de jeux vidéo et de l’animation 2D et 3D (spécificités et potentiel)
· Son modèle économique et le financement alternatif (capital risque)
· Les outils pour accéder au marché pour ce type de projets (plateforme) 
· L’entreprenariat culturel en Afrique (défis et contraintes)

Support : extrait du jeu « Aurion »
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